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LEGISLAZIONE NAZIONALE

REGOLAMENTO CONCERNENTE LA DISCIPLINA DEI
GIOCHI DI SORTE LEGATI AL CONSUMO
Ministero dell’ Economia e delle Finanze, Decreto 20 settembre 2005,
n. 249 - GU. 5 dicembre 2005, n. 283, Serie generale

IL MINISTRO DELL'ECONOMIA E DELLE FINANZE

Visto il decreto legislativo 14 aprile 1948, n. 496, e successive
modificazioni ed integrazioni, concernenteladisciplinadelleattivitadi gioco;

Visto il decreto del Presidente della Repubblica del 18 aprile 1951, n.
581, recante norme regolamentari per |’ applicazione e I’ esecuzione del
decreto legidativo 14 aprile 1948, n. 496, sulla disciplina delle attivita di
gioco;

Visto I’ articolo 17, comma 3, dellalegge 23 agosto 1988, n. 400;

Visto I’articolo 16, comma 1, della legge 13 maggio 1999, n. 133, in
base al quale, con riferimento anuovi tipi di scommessa sulle competizioni
sportive nonché ad ogni atrotipo di gioco, concorso pronostici e scommesse,
il Ministro dell’economia e delle finanze emana regolamenti a norma
ddl’articolo 17, comma3, dellalegge 23 agosto 1988, n. 400, per disciplinare
lemodalitaed i tempi di gioco, lacorresponsione di aggi, diritti e proventi
dovuti aqualsiasi titolo;

Visto il decreto del Ministero delle finanze 15 febbraio 2001, n. 156,
recante autorizzazione ala raccolta telefonica o telematica delle giocate
relative a scommesse, giochi e concorsi pronostici, in base a quale le
procedure di acquisizione, registrazione e documentazione dell e stesse sono
stabilite con decreto direttoriale emanato dal Direttore generale
dell’ Amministrazione autonomadei monopoli di Stato;

Vista la legge 18 ottobre 2001, n. 383, recante primi interventi per il
rilancio dell’ economiaedin particolarel’ articolo 12, commi 1 e 2, concernenti
il riordino dellefunzioni statali in materiadi organizzazione e gestione dei
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giochi, delle scommesse e dei concorsi apremi;

Visto il decreto del Presidente della Repubblica 24 gennaio 2002, n. 33,
emanato a sens dell’ articolo 12 dellalegge 18 ottobre 2001, n. 383, cheha
attribuito all’ Amministrazione autonomamonopoli di Stato lagestionedelle
funzioni statali in materiadi organizzazione e gestione del giochi, scommesse
e concorsi pronostici;

Visto!’ articolo 4 del decreto-legge 8 luglio 2002, n. 138, convertito, con
modificazioni, dalla legge 8 agosto 2002, n. 178, che ha attribuito
all’ Amministrazione autonomadei monopoli di Stato |o svolgimento di tutte
lefunzioni in materiadi organizzazione ed esercizio dei giochi, scommesse
e concorsi pronostici;

Visto I’ articolo 8, comma 18, del decreto-legge 24 giugno 2003, n. 147,
convertito, con modificazioni, dalla legge 1° agosto 2003, n. 200, che ha
attribuito a Ministero dell’ economia e delle finanze, I’ individuazione di
operatori specializzati nellagestionedi reti di partecipazione adistanza, con
modalita el ettroniche e telematiche, anche combinate al segnaletelefonico,
a giochi, organizzate dagli enti pubblici competenti, assicurando, in ogni
caso, il rispetto dei principi dellacertezzagiuridicade rapporto tragiocatore
ereti di partecipazione a gioco;

Consideratal’ opportunitadi istituireunao piureti, aternative ale esistenti,
per la gestione telematica di giochi di sorte legati a consumo, accettati
mediante apparecchi idonei, a sens dellalegge 26 gennaio 1983, n. 18, e
successive modificazioni, alla certificazione fiscale dei corrispettivi delle
operazioni svolte, opportunamente adattati allaraccoltadellegiocate, relative
ai giochi predetti;

Condsideratalanecessitadi regolareil settoredei terminali di gioco abilitati
all’ accettazione dei nuovi giochi telematici di sorte legati al consumo con
gli obiettivi primari dellasicurezzadel gioco e dellatuteladei giocatori, da
conseguirsi conil collegamento degli apparecchi ad unao piu reti collegate
a sistemacentrale dell’ Amministrazione autonomadei monopoli di Stato;

Considerata la necessita di garantire la conformita di funzionamento di
ciascun terminale di gioco ale prescrizioni per il gioco e laregolarita del
prelievo erariale unico, attraverso lerichiamatereti;

Considerato chele suddettereti rappresentano |o strumento fondamentale
per il controllo dei nuovi giochi di sortelegati a consumo e che pertanto s
individuano nel concessionari, quali gestori dellereti telematiche, i garanti
del corretto funzionamento di ciascun terminale di gioco;

Visto il parere favorevole del Comitato generale per i giochi, espresso
nellasedutadel 30 luglio 2003, relativamente al’ istituzione di nuovi giochi
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dadistribuire attraverso i registratori di cassa;

Visto il parere del Consiglio di Stato, espresso dalla Sezione consultiva
per gli atti normativi nell’ adunanzadel 4 aprile 2005;

Vistalacomunicazione alaPresidenzadel Consiglio dei Ministri, anorma
dell’articolo 17, comma 3, dellacitatalegge n. 400 del 1988, effettuata con
notan. 3/10753/UCL del 3 agosto 2005;

Adotta
il seguente regolamento:

Art. 1. - Oggetto del regolamento e definizioni
1. Il presenteregolamento disciplinal’ organizzazioneel’ esercizio dei giochi

di sortelegati a consumo.

2. Aifini del presenteregolamento viene adottato il seguente nomenclatore,
dove s intende per:

a) AAMS, I’ Amministrazione autonomadel monopoli di Stato;

b) Concessionarioli, il soggetto cui AAMS affida in concessione
I attivazione e la gestione operativa della partizione della rete
telematica;

c) biglietto/i virtuale o biglietto/i, individuato univocamente
dall’identificativo del biglietto virtuale, costituiscel’ unitaelementare
del gioco. Il biglietto virtuale deve necessariamente possedere le
caratteristiche ed i requisiti stabiliti dal provvedimento di AAMS
che definisce leregole operative del singolo gioco;

d) blocco/chi di biglietti, frazione della serie di biglietti, composta da
unaquantitapredefinitadi biglietti virtuali;

e) disponibile a vincite, la quota dell’importo del biglietto virtuale
destinataa premi per i giocatori;

f) giocataleaccettatale, lascritturazione del dati di gioco effettuatadal
terminale di gioco sullaricevutadi partecipazione a gioco emessa
dal terminale stesso;

g) giocatore, il soggetto che, al’ atto dell’ emissione della ricevuta di
parteci pazione, partecipaal gioco;

h) gioco/chi di sorte, o gioco/chi, categoria di giochi, in cui
I'individuazione del biglietto virtuale vincente avviene attraverso
meccanismi di estrazione casua €] le estrazioni casuali possono essere,
alternativamente, effettuate antecedentemente all’ acquisto del
biglietto da parte del giocatore (gioco di sorte con vincite
predeterminate), ovvero successivamente all’ acquisto del biglietto
(gioco di sorte con vincitadeterminata successivamente allagiocata
accettata). Lemodalitadi estrazione, i requisiti operativi elemodaita
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b)

d)

f)

9)

h)

di esecuzionedi ciascun gioco di sorte, sono approvate con specifico
provvedimento di AAMS;

identificativo/i del biglietto virtuale, elemento cheidentificain modo
univoco un biglietto virtuale;

partizione/i della rete telematica o partizione/i, suddivisione della
rete telematica affidata ad uno specifico concessionario, dotata di
una sua infrastruttura hardware e software di trasmissione e di
elaborazione dati, finalizzata alla gestione telematicadi uninsieme
di terminali di gioco. Ciascunapartizione é dotatadel proprio sistema
di elaborazione e del proprio collegamento al sistemacentrale;
prelievo erarialeunico, il prelievo applicato sull’importo del biglietto
virtuale, versato dal concessionario all’ atto dell’ acquisto dellaserie
di biglietti;

punto/i di pagamento dei premi, il punto individuato dal
concessionario nell’ambito della propria organizzazione, reso
pubblico dal concessionario medesimo e comunicato ad AAMS,
abilitato siaalaricezione dellericevute di partecipazione vincenti,
emesse daun punto di venditacollegato con il concessionario stesso,
saal pagamentoal vincitori del premi di importo superiorea1.000,00
Euro;

punto/i di vendita, |’ esercizio commerciale dotato di terminale di
gioco collegato allapartizione dellarete telematica;

rete telematica, infrastruttura hardware e software di trasmissione
ed elaborazione dati, eventualmente suddivisain partizioni, finalizzata
alla gestione telematica dell’'insieme di tutti i terminali di gioco.
Costituiscono parti componenti della rete telematica i sistemi di
elaborazionedi ciascunapartizione, nonchéi relativi collegamenti a
sistemacentrale;

ricevuta/e di partecipazione o ricevutale, il titolo che attesta
I” avvenutaregistrazione dellagiocata accettatanel terminaedi gioco
e che costituisce, in caso di vincita, I’ unico documento valido per la
riscossione del premio. Laricevuta di partecipazione deve essere
stampata, come sezione distinta, sul medesimo supporto cartaceo
dello scontrino fiscale: |a separazione fisica delle due sezioni, da
chiunque sia effettuata, comportalaperditadi validitadellaricevuta
di partecipazione;

scontrinofiscale, il documento fiscaledi certificazionedei corrispettivi
rilasciato al sensi dellalegge 26 gennaio 1983, n. 18, e successive
modificazioni, emesso daun registratore di cassa;
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a) seriedibiglietti, insiemedi biglietti virtuali riferiti ad uno specifico

b) gioco, contrassegnati dal medesimo codicedi serie. Laseriedi biglietti
deve, necessariamente, possedere caratteristiche erequisiti conformi
aquanto stabilito dal provvedimento di AAMS chedefinisceleregole
operative del singolo gioco;

Cc) sSistema centrale, sistema hardware e software per la gestione ed il
controllo del gioco di sorte nonche dei dati e delle informazioni di
gioco, relativi a terminali di gioco, acquisiti attraverso la rete
telematica;

d) sistema di elaborazione, infrastruttura hardware e software
componente specificadi unapartizione dellaretetel ematica, dedicata
alaraccolta, dlagestioneed a controllo del dati edelleinformazioni
relativi al gioco raccolto dai terminali collegati;

e) terminale/i di gioco o terminale/i, apparecchio, collocato presso il
punto di vendita, abilitato allaregistrazionedei corrispettivi connessi
alatransazione di acquisto di beni o servizi trail consumatore eil
titolare del punto di venditastesso, 0 un suo incaricato, riconosciuto
idoneo a gioco di sorte, in quanto conforme ai requisiti definiti da
AAMS;

f) titolareli, il titolaredel punto di venditadotato di terminale di gioco
collegato alla partizione della rete telematica, che ha sottoscritto
con il concessionario |’ accordo per laraccoltadel gioco di sorte.

Titolo |
STRUTTURA DEL SISTEMA DI GESTIONE DEI GIOCHI DI SORTE
LEGATI AL CONSUMO

Art. 2. - Gli elementi del sistema di gestione

1. Allagestione dei giochi di sorte & preposto uno specifico sistema di
gestione composto dai seguenti elementi:

a. |l sistemacentrae;

b. Laretetelematicaeventualmente suddivisain partizioni;

c. | terminali di gioco conness alla rete telematica, eventualmente
attraverso apparati di concentrazione.

2. Sono terminali di gioco i registratori di cassa, il cui modello risulta
approvato e che hanno superato con esito positivo i controlli di
conformitaprevisti dall’ articolo 7 del decreto del Ministro dellefinanze
23 marzo 1983 e successive modificazioni, che soddisfano a contempo
gli specifici requisiti di conformitadefiniti daAAMS, ai fini del gioco.
Nel terminaledi gioco lapartefiscaleelaparte dedicataa gioco devono
essere logicamente separate, precludendo ogni possibilitadi scambio di
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Art.

1.

a)

b)

f)
9)

h)

Art.

1.

a)
b)
c)

d)

informazioni, mentre entrambe devono essere in grado di comandare,
rispettivamente, la stampa dello scontrino fiscale e la stampa della
ricevutadi partecipazioned gioco, comesezioni distinte di un medesimo
supporto cartaceo.

3. - Funzioni del sistema centrale

Il sistema centrale, collegato alla rete telematica e alle sue eventuali
partizioni, assicurale seguenti funzioni:

lagenerazionedelleseriedi biglietti ed il loro frazionamento in blocchi,
in conformita ai requisiti tecnici e alle modalita operative di ciascuno
specifico gioco di sorte, definiti con i provvedimenti di cui all’ articolo
17,

la definizione dei biglietti virtuali vincenti, in caso di giochi basati su
vincite predeterminate;

lagestione dell’ estrazionedei biglietti virtuali vincenti, in caso di giochi
basati su vincite ad estrazione successivadi tipo informatizzato;
latrasmissione delle seriedi biglietti, surichiestadel concessionario, al
concessionario stesso;

I’ acquisizionedel dati del gioco, memorizzati nel sistemi di elaborazione
dellepartizioni dellarete telematicae daquesto trasmess periodicamente
al sistemacentrale;

laraccolta, attraverso larete telematica ed al di fuori della periodicita
stabilita, dei dati di gioco memorizzati nel terminali di gioco;
lacontabilitadel gioco, sullabasedel dati provenienti dalaretetelematica
edallesueeventuali partizioni;

il controllo della conformita del funzionamento della rete telematica e
del terminali di gioco ad essacollegati rispetto alle prescrizioni del gioco,
fissate coni provvedimenti di cui all’ articolo 17, comma 1.

4. - Funzioni della rete telematica

Laretetelematicao lesue partizioni, se suddivisa, assicurano le seguenti
funzioni:

il collegamentotrail sistemacentraleed il sistemadi elaborazione;

il collegamento trail sistemadi elaborazione edi terminali di gioco;

il controllo della conformita del funzionamento dei terminali di gioco
alle prescrizioni del gioco;

I” applicazione, nel caso di vincite determinabili precedentemente ala
giocata accettata, dei criteri e delle regole fissati per | assegnazione di
blocchi di biglietti ai singoli terminali di gioco, di cui al’articolo 17,
comma 2, lettera i), indispensabile per assicurare pari opportunita di
vincitaai giocatori;
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€)
f)

9)

h)

latrasmissione, surichiestadel punto di vendita, di uno o piu blocchi di
biglietti;

laraccoltaperiodicadei dati del gioco memorizzati nei terminali di gioco,
per il successivo trasferimento di tali informazioni al sistemacentrale;
laraccolta, surichiestadel sistemacentraleed al di fuori dellaperiodicita
stabilita, dei dati di gioco memorizzati nei terminali di gioco, noncheil
trasferimento immediato degli stessi al sistemacentrale;
larendicontazione dellaraccoltadei dati di gioco, nonchéil successivo
trasferimento di tali informazioni al sistemacentrale.

Art. 5. - Funzioni del terminale di gioco

1.

b)

Il terminale di gioco, collegato allarete telematicao alle sue partizioni,
eventual mente attraverso apparati di concentrazione, assicurale seguenti
funzioni:
laricezionedei blocchi di biglietti dal sistemadi elaborazione;
lagestione del biglietti compresi nel blocchi trasmessi dalla partizione
dellaretetelematica. Nel caso di vincite determinabili precedentemente
alla giocata accettata, il terminale di gioco applicai criteri e le regole
fissati per lavenditadel biglietti di ciascuno specifico gioco di sorte, di
cui al’articolo 17, commaz, letterai), indispensabili per assicurare pari
opportunitadi vincitaa giocatori;
lastampade laricevutadi partecipazione, conformeal requisiti specificati
nell’ articolo 13;
lamessaadisposizione, per il periodo di riferimento, del dati di gioco a
sistemadi elaborazione;
lamessaadisposizione a sistema centrale, a di fuori della periodicita
stabilita, dei dati di gioco.
Titolo 11
ATTORI DEL SISTEMA DI GESTIONE

Art. 6. - Gli attori del sistema

1.

Gli attori del sistemadi gestionesonoAAMS, i concessionari ei titolari
dei punti di vendita; gli articoli 7, 8, 9, 10 e 11 definiscono gli obblighi,
le competenze ed il ruolo di ciascun attore.

Art. 7. - Competenze di indirizzo e di gestione di AAMS

1.

AAMS, con procedura ad evidenza pubblica adottata nel rispetto della
normativanazional e e comunitaria, affidain concessionel’ attivazionee
lagestione delle partizioni dellarete telematica. Le suddette procedure
assicurano lacompetitivitadel mercato del gioco, evitando I’ instaurarsi
di posizioni monopolistiche ed oligopolistiche, efavorendo laconcorrenza
trai concessionari. Le concessioni individuano esplicitamentei cas di
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decadenza.

2. AAMSstabilisce, con uno o piu provvedimenti, i requisiti del terminali
di gioco, definendo modalita che assicurino latuteladel giocatore e la
salvaguardia degli interessi erariali, la integrita dei biglietti virtuali
assegnati al terminale di gioco, nonche la sicurezza della trasmissione
dei biglietti virtuali dal sistemadi elaborazione al terminale di gioco e
del dati di gioco dal terminale al sistemadi elaborazione.

3. AAMSdeterminaleregoleoperativedi ciascun gioco di sorte, mediante
I provvedimenti di cui al’articolo 17. In particolare, nel caso di giochi
per i quali le vincite sono determinate precedentemente alla giocata
accettata, AAM S stabiliscei criteri di assegnazione evenditade biglietti
virtuali, posti agaranziadellacasualitadellevincite, nonchele modalita
di effettuazionedei relativi controlli.

4. AAMS promuovei giochi di sorte presso il pubblico, assicurando siauna
corretta informazione al giocatore che eguali opportunita per ogni
concessionario.

5. AAMSgedtisceil sistemacentrale, nonchélabancadati complessivadel
punti di vendita e dei titolari. Labancadati comprende anche I’ elenco
del titolari inabilitati allaraccoltadei giochi di sorte, di cui al commas8.

6. AAMS, nel caso di giochi per i quali il proprio provvedimento, di cui
all’articolo 17, preveda che la vincita sia determinata successivamente
alagiocataaccettata, definiscele modalitadi effettuazione delle estrazioni
edi relativi controlli.

7. AAMS, ndl’ ambitodegli schemi di convenzionedi concessione, stabilisce
I requisiti inderogabili ele condizioni essenziali degli accordi tratitolari
e concessionari. Il venir meno del requisiti inderogabili el’ inosservanza
delle condizioni essenziali comportano necessariamente la risoluzione
dell’ accordo tra il titolare e il concessionario. E facolta di AAMS
richiedere al concessionario larisoluzionedi un accordo conuntitolare,
ove nericorrano le condizioni.

8. AAMSredige, aggiorna e rende disponibile per tutti i concessionari un
apposito elenco dei titolari inabilitati allaraccolta del giochi di sorte,
qualificati come tali sulla base degli accordi risolti, nonche dei casi di
inosservanzadelle norme di legge e dei regolamenti inerenti al gioco.

Art. 8. Poteri di controllo e vigilanza di AAMS

1. AAMS vigilasul corretto svolgimento dei giochi di sorte effettuando
tutti i necessari controlli sull’ operato dei concessionari e dei titolari dei
punti di vendita.

2. Lemodalitadi esecuzionedei controlli edellavigilanzadi AAMSsullo
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svolgimento dei giochi di sorte sono definite nelle convenzioni che
regolano il rapporto concessorio.

Art. 9. Requisiti soggettivi del concessionario

1.

a)

b)

Laconcessione per |’ attivazione elagestione di unapartizionedellarete
telematica é affidata a societa, a societa consortili ed araggruppamenti
temporanei d’ impresadi cui al’ articolo 10 del decreto legisativo n. 358
del 1992 e successive modificazioni, i quali sianoin grado di garantire,
per tuttala durata della concessione:

lapienaintegritae conformita degli apparecchi misuratori fiscali di cui
allalegge 26 gennaio 1983, n. 18, e successive modificazioni;

la separazione logica di cui all’articolo 2, comma 2 del presente
regolamento, trala parte fiscale e la parte dedicata al gioco, di ciascun
terminale di gioco collegato alla propriapartizione di rete telematica.

Art. 10. Competenze e responsabilita del concessionario
1. 1l concessionario:

a)

b)

0)

d)

f)

9)

h)

assicura che la partizione della rete telematica affidatagli assolva alle
funzioni di cui all’ articolo 4;

custodisce lericevute di partecipazione vincenti e pagate, direttamente
ovvero per il tramite dei punti di vendita collegati, per un periodo di
cinqueanni;

provvede, dopo laverificadellaricevutadi gioco e secondo le modalita
di cui dl’articolo 21, a pagamento dellevinciteil cui importo Siasuperiore
a 1.000,00;

vigila sull’ osservanza, da parte del titolare del punto di vendita, delle
disposizioni contrattuali e degli obblighi di cui all’ articolo 11. A tal fine
raccoglie anche le segnalazioni dei giocatori e dei clienti dei punti di
vendita, dotandosi di idonei canali di accesso per il pubblico;

risolvel’ accordo conil titolare, anche surichiestadi AAMS, privandolo
dellapossibilitadi commercidizzarei giochi di sorte, nel casi di violazione
ddledisposizioni contrattuali edegli obblighi di cui al’ articolo 11, nonche
di inosservanzadi leggi o regolamenti sul gioco. Ddll’ avvenutarisoluzione
daimmediatacomunicazionead AAMS;

verificacheil titolareintraprendale proceduredi blocco per i terminali,
sianei cas di risoluzione degli accordi coni titolari, silanei casi incui S
e rilevatala non conformita dei terminali di gioco stessi, per qualsiasi
motivo, a requisiti definiti daAAMS,

assolveatutti gli adempimenti amministrativi relativi al terminali di gioco
collegati allasuapartizione;

effettuarilevazioni statistichepressoi punti di venditadove sonoinstallati
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I terminali di gioco collegati ala sua partizione, a fine di reperire le
informazioni richieste periodicamente daAAMS,

1) mantiene costantemente aggiornata la banca dati dei punti di vendita
collegati allapartizionealui affidataenetrasmettei contenuti a sistema
centrale;

J) predisponeil materialeillustrativo sulle caratteristiche del singolo gioco,
sui diritti del giocatore e sulle modalita di riscossione delle vincite da
esporre presso i punti di vendita;

k) effettualarendicontazionedel gioco, inbaseai biglietti virtuali venduti
dai terminali collegati allapartizione alui affidata;

) effettuail versamento del prelievo erariale unico, ai sensi dell’ articolo
18.

2. 1l concessionario non puo’ stipulare accordi per lacommercializzazione
dei giochi di sorte contitolari ches trovino ricompres nell’ elenco di cui
all’articolo 7, commas.

3. Il concessionario e tenuto, altresi’, a svolgere tutte le altre attivita
strumentali e funzionali per la corretta ed efficace gestione telematica
del terminali di gioco, nonche del gioco stesso.

4. 1l concessionario € tenuto ad eseguire la manutenzione, ordinaria e
straordinaria, dellapartizione dellarete telematicaalui affidata, secondo
lemodalitaedi criteri stabiliti nelle convenzioni di concessione.

5. AAMSrevocalaconcessione per lagestionedei giochi di sortelegati al
consumo e per lagestione operativa della partizione di rete telematica,
incaso di gravi violazioni delledisposizioni del presente regolamento da
parte del concessionario, nonché nei casi di revoca o decadenza
espressamente previsti dalle convenzioni di concessione.

Art. 11. Obblighi del titolare del punto di vendita

1. Il gioco eraccolto pressoi punti di venditadotati di terminali di gioco,
dal titolare che ha sottoscritto un apposito accordo con il concessionario,
0 da un suo incaricato. Il gioco non puo’ essere raccolto nel punti di
venditail cui titolare sia stato inserito nell’ elenco degli inabilitati alla
raccoltadei giochi di sortedi cui al’ articolo 7, comma8.

2. |l titolare é obbligato:

a) ad applicare integralmente e correttamente le disposizioni del presente
regolamento e dei provvedimenti di cui all’ articolo 17;

b) adesporreil presenteregolamento edi provvedimenti di cui all’ articolo
17 dl’interno del punto di vendita, in modo daconsentirea pubblico di
prenderne agevolevisione;

c) adesporre, in modo ben evidente, il materialeillustrativo predisposto
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dal concessionario, relativo ale caratteristichedel singolo gioco, ai diritti
del giocatore ed alle modalitadi riscossione delle vincite;
ad informare ogni persona che richieda spiegazioni riguardo i giochi di
sortecommercializzati al’ interno del punto di vendita;
ad indicare a pubblico, mediante idoneo avviso, la denominazione del
concessionario per conto del qualeraccoglieil giocoedi relativi recapiti
per segnalazioni o reclami;
ad esporre all’esterno del punto di vendita il contrassegno di cui
al’articolo 12, commal;
arimborsareil giocatore nel caso previsto dall’ articolo 12, comma§;
apagare, secondo le modalitaprevistedall’ articolo 20 immediatamente
dopo laverificadelaricevutadi gioco, levinciteil cui importo non sia
superiore a 1.000,00 Euro;
avigilareaffinchéi propri eventuali incaricati applichino integramentee
correttamente le disposizioni del presente regolamento e dei
provvedimenti di cui all’ articolo 17.

Titolo 111
DISCIPLINA GENERALE DEI GIOCHI DI SORTE LEGATI AL

CONSUMO

Art. 12. Elementi generali dell’ esercizio del gioco

1.

Il gioco di sorte legato al consumo € raccolto esclusivamente presso i
punti vendita individuati da idonei contrassegni esterni definiti con
provvedimenti di AAMS, i cui titolari abbiano sottoscritto apposito
accordo con un concessionario, conforme ai requisiti e alle condizioni
stabiliti daAAMS, di cui al’ articolo 7, punto 7.

Il gioco di sorte puo’ prevedere, in base a quanto stabilito dai singoli
provvedimenti di AAMSdi cui all’ articolo 17, vincite predeterminate, e
quindi rese evidenti sulla ricevuta di partecipazione, o determinabili
successivamente alla giocata accettata, mediante una o piu estrazioni.

Il prezzo del biglietto virtuale é stabilito conil provvedimento di AAMS
di cui al’articolo 17. L’ importo del singolo biglietto virtuale non puo’,
in ogni caso, essereinferiore ad un centessmo di Euro e non puo’ essere
superiore a 5,00 (cinque/00) Euro.

Qualunquesiail prezzo del biglietto virtuale, lasingolagiocata accettata
dal titolare non puo’, comunque, superareil valore di 5,00 (cinque/00)
Euro.

Costituisce elemento di determinazione dellavincital’ identificativo del
biglietto virtuale riportato sullaricevutadi partecipazione, anche nella
formaabbreviatadi cui al’ articolo 13, comma 2, letterad).
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6. Le giocate accettate non possono essere annullate. Nel caso in cui il
valore del biglietti risultante dallaricevuta di gioco non corrisponda a
quanto richiesto dal giocatore e questi non sia disponibile all’ acquisto
difforme, la giocata accettata € da intendersi acquistata dal punto di
vendita. Al verificars di tale condizione, il titolare del punto di vendita,
oil suoincaricato dellaraccoltadel gioco, provvede asepararelasezione
riservataallaricevutadi partecipazioneal gioco dallo scontrinofiscale,
consegnando quest’ ultimo al cliente etrattenendo laricevutamedesima.
L’ eventuale premio connesso allagiocata e attribuito al punto di vendita,
nel caso in cui siadi importo non superiore a 1.000 Euro, mentre nel
caso in cui il suo valore superi i 1.000 Euro il premio non puo’ essere
riscosso da nessun soggetto e confluisce nel fondo speciaedi riservadi
cui al’ articolo 14, comma 2.

7. Legiocate accettate di importo superiore a quanto previsto dal comma
4, sono nulle.

8. Nel casodi gioco con vincite determinabili successivamenteallagiocata
accettata, il giocatore ha diritto al rimborso del costo del biglietto, in
caso di mancataeffettuazionedell’ estrazionedei biglietti vincenti. Il diritto
al rimborso maturadal momento dell’ annullamento dell’ estrazione ed €
attestato dal possesso dellaricevutadi partecipazione a gioco.

9. Il rimborso del giocatoresi effettuain contanti, pressoil punto di vendita
in cui e statarilasciatalaricevutadi partecipazione, ovvero presso altri
punti di venditacollegati allo stesso concessionario enei quali s pratica
il medesimo gioco.

Art. 13. Ricevuta di partecipazione al gioco

1. Legiocate accettate sono documentate mediante consegnaal giocatore
dellaricevutadi partecipazione. Costituisce ricevutadi partecipazione
al gioco la scritturazione dei dati di gioco su una sezione distinta del
medesimo supporto cartaceo dello scontrino fiscale emesso dal
registratore di cassa, sereso conformeai requisiti definiti daAAMS. La
separazionefisicadelle due sezioni, dachiunque saeffettuata, comporta
laperditadi validitadellaricevutadi partecipazione.

2. Sulla ricevuta di partecipazione sono riportate almeno le seguenti
informazioni:

a) ladenominazionedel concessionario;

b) lapartital VA el’indirizzo del punto di vendita;

c) il codice identificativo del terminale di gioco emittente, che puo’
coincidere con lamatricolafiscale nel caso di registratore di cassareso
conformeal requisiti definiti daAAMS per i terminali stess;



Legislazione Nazionale 135

d)

K)

I’identificativo del biglietto virtuale; nel caso di acquisto da parte del
giocatore di piu biglietti sono ammesse forme abbreviate di scrittura
degli identificativi dei biglietti virtuali, secondo le modalita definite dal
provvedimento di AAMSdi cui all’ articolo 17,

ladatael’ oradi effettuazione della giocata accettata;

il prezzo del singolo biglietto;

il numero di biglietti virtuali acquistati dal giocatore;

il costo totale della giocata accettata;

per i giochi con vincite predeterminate, lavincitao levincite conseguite,
nel caso di acquisto di pit biglietti con una sola giocata accettata;

per i giochi con vincite predeterminate, |’ identificativo del biglietto
virtuale vincente, o dei biglietti virtuali vincenti, nel caso di acquisto di
piu biglietti con una sola giocata accettata;

per i giochi con vincite determinabili successivamente alla giocata
accettata, il riferimento all’ estrazione od alle estrazioni cui il biglietto
partecipa.

Il provvedimento di cui al’articolo 17 definisce gli eventuali ulteriori
elementi dariportare obbligatoriamente sullaricevutadi partecipazione,
ai soli fini di migliorareil servizio prestato ai giocatori.

Art. 14. - Ripartizione delle somme giocate

1.

a)
b)
0)
d)
€)
2.

L’importo di ciascun biglietto virtuale € ripartito secondo le seguenti
percentuali:

aggio riconosciuto a titolare, 8 per cento;

contributo alle spese di gestionedi AAMS, 2,5 per cento;

compenso a concessionario, 4,5 per cento;

prelievo erariale unico, 30 per cento;

disponibile avincite, 55 per cento.

E istituito un conto corrente infruttifero presso la tesoreria centrale
intestato all’ Amministrazione autonoma dei monopoli di Stato e
denominato «fondo speciaedi riserva», a qualeaffluiscono gli eventuali
premi erimborsi nonriscossi, unavoltadecors i termini di decadenzadi
cui all’ articolo 22.

Legiacenze del fondo specialedi riservasono destinate ai disponibili a
vincite di successivi giochi e ad conferiti con i provvedimenti di
AAMSdi cui dl’articolo 17.

| prelevamenti dal conto corrente di cui al comma2 elaloroiscrizione
ai capitoli di bilancio dell’ Amministrazione autonomadei monopoli di
Stato sono effettuati con decreto del direttore generale
dell’ Amministrazione autonomadei monopoli di Stato, di concerto con
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il capo del Dipartimento dellaRagioneriagenerale dello Stato.

Art. 15. - Pubblicita

1. 1l presente regolamento ed i provvedimenti di cui al’articolo 17 sono
esposti in ogni punto di venditapressoil quales commercializzail gioco,
con modalita tali da consentire al pubblico di prenderne agevolmente
visione.

2. 1l presente regolamento ed i provvedimenti di cui al’articolo 17 sono
pubblicati sui siti internet di AAMSedel concessionari.

3. Presso ciascun punto di venditasono altresi’ esposti:

a) i dati identificativi del concessionario per il quale si raccoglieil gioco,
unitamente ad un recapito telefonico ed al’ indicazione del sito internet;

b) I’elenco del biglietti vincenti, per quanto riguardai giochi con vincite
determinabili successivamente allagiocata accettata;

c) I’elencodegliistituti di credito convenzionati conil concessionario, per
lariscossione del premi di importo superiore a1.000 Euro;

d) le probabilita di vincita delle diverse categorie di premi, associate
al’ acquisto dei biglietti virtuali.

Art. 16. - Soluzione delle controversie

1. Lasoluzioneinviaamministrativadelle controversie, escluse quelledi
natura fiscale, insorte in sede di interpretazione e di esecuzione del
presente regolamento e dei provvedimenti di cui all’articolo 17, e
demandataall’ organo di cui al’ articolo 2, comma4, letterab), del decreto
del Presidente della Repubblica 15 dicembre 2003, n. 385.

2. Il reclamo scritto éinoltrato, tramite raccomandatacon ricevutadi ritorno,
entro sessantagiorni dal terminefissato per ciascun gioco di sortelegato
a consumo, per mezzo dei provvedimenti di cui all’ articolo 17, tenuto
conto del fatto chesi tratti di giochi con vincita predeterminata, ovvero
di giochi con estrazione differita.

Art. 17. - Requisiti tecnici del singoli giochi di sorte legati al consumo

1. Conappositi provvedimenti di AAMS, che adottano il nomenclatore di
cui all’articolo 1, comma2, sono definiti i requisiti tecnici ele modalita
operative di esercizio di ciascun gioco di sorte legato al consumo.

2. Fermo restando quanto stabilito dal presente regolamento, per ciascun
gioco di sortei provvedimenti di cui a comma 1 definiscono almeno:

a) il prezzodel biglietto virtuale;

b) il numerodi biglietti virtuali emess;

c) il numerodelleseriedi biglietti previste;

d) il meccanismo del gioco;

e) I'importo dellagiacenzadel fondo specialedi riservadi cui al’articolo
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14, comma2, assegnataal disponibile avincite;

f) I"importo complessivo del disponibileavincite;

g) lecategoriedi premi;

h) I’importo del premio per ciascunacategoria;

i) il numerototaledi biglietti vincenti, suddiviso per categoriedi premi;

]) nel casodi gioco con vincite determinabili successivamente allagiocata
accettata, il numero di estrazioni, lemodalitadi estrazioneeladata, ole
date, di estrazione;

k) nel casodi gioco con vincite determinabili successivamente allagiocata
accettata, che preveda |’ abbinamento dei biglietti estratti ad un evento
successivo ala loro estrazione, la data, o le date degli eventi che
determinano I’ avvenuta vincita, dalle quali decorrono i termini per la
riscossionede premi;

[) nel casodi gioco con vincite determinabili precedentemente allagiocata
accettata, gli specifici criteri elemodalitatecniche per I’ assegnazionedi
blocchi di biglietti ai titolari, agaranziadelle pari opportunitadi vincita
dei giocatori, nonchele modalitadi esercizio dei relativi controlli;

m) leeventuali informazioni aggiuntiverispetto aquellestabilitedall’ articolo
13, commaz2, strettamentefinalizzate ad unamigliorefruibilitade gioco,
da stampare sulla ricevuta di partecipazione; la modalita di scrittura
abbreviatadegli identificativi dei biglietti virtuali, nel caso di acquisto
contemporaneo, da parte del giocatore, di piu biglietti.

Titolo IV
GESTIONE DEI FLUSSI FINANZIARI

Art. 18. - Versamento del prelievo erariale unico edel contributo alle spese

di gestione di AAMS

1. All'attoddl’ acquisto di ciascunaseriedi biglietti e conlemodditadefinite
con provvedimento AAMS ovvero con la convenzione di concessione,
il concessionario versail prelievo erariale unico ed il contributo alle
spese di gestione di AAMS, dovuti per ciascun biglietto della serie
medesima, in baseall’ articolo 14.

Art. 19. - Verifica della ricevuta di partecipazione

1. Laricevutadi partecipazione, in originale ed integrain ogni sua parte,
costituiscel’ unico titolo a portatore valido per lariscossione dei premi,
solo aseguito di avvenutaverificae solo se presentatafisicamente unita,
sullo stesso supporto cartaceo, allo scontrino fiscale comprovante
I" acquisto che ha occasionato il gioco.

La verifica e effettuata dal punto di vendita o dal concessionario, nel
caso di vincite non superiori a 1.000,00 Euro, ed esclusivamente dal
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concessionario, nel caso di vincite superiori a1.000,00 Euro.

Art. 20. - Modalita di pagamento delle vincite di importo non superiore a

1.000,00 Euro

1. Nel caso di giochi con vincite predeterminate, e quindi evidenti gia al
momento del rilascio dellaricevutadi partecipazione, i premi di importo
non superiorea1.000,00 Euro sono pagati immediatamente ed in contanti
presso 1o stesso punto di vendita in cui é stata effettuata la giocata
accettata. E facolta del vincitore richiedere a punto di vendita di
riscuotere il pagamento in un momento successivo, ove lo rendano
opportuno ragioni di sicurezza personale.

2. Nél casodi giochi con vincite determinabili successivamenteallagiocata
accettata, il possessore di ricevute di partecipazione vincenti premi di
importo non superiore a 1.000,00 Euro puo richiederne il pagamento
secondo tre modalita alternative:

a) presentando la ricevuta di partecipazione a gioco presso i punti di
pagamento del premi del concessionario, entro novantagiorni solari dalla
data di avvenuta vincita. Effettuate le opportune verifiche, entro sette
giorni il concessionario provvede a pagamento del premio, che puo’
essere effettuato per contanti, amezzo di assegno circolare, ovvero con
bonifico bancario su un conto corrente espressamente indicato dal
vincitore;

b) presentando laricevutadi partecipazione a gioco presso uno qualsias
del punti di vendita che effettuano la raccolta dello stesso gioco per il
medesimo concessionario, entro novanta giorni solari dalla data di
avvenutavincita. Effettuate e opportune verifiche, entro sette giorni il
punto di vendita provvede a pagamento in contanti del premio;

c) presentando laricevutadi partecipazione a gioco, entro novantagiorni
solari dalla data di avvenuta vincita, presso o stesso punto di vendita
dove e statarilasciata, che effettua le necessarie verifiche e provvede
immediatamente al pagamento in contanti del premio.

3. | provvedimenti di cui al’ articolo 17, comma 1, possono indicare modalita
aggiuntive di pagamento dei premi non superiori a 1.000,00 Euro, in
ragionedelle caratteristiche del singolo gioco edelleevoluzioni dei mezzi
di pagamento telematici, purché tali modalita non siano sostitutive di
quelle previste dal presente articolo ed assicurino al giocatore vincente
livelli di sicurezza, di privacy edi servizio almeno pari.

Art. 21. - Modalita di pagamento delle vincite di importo superiore a

1.000,00 Euro

1. 1l possessoredi ricevutedi partecipazione vincenti premi di importo su-
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periorea1.000,00 Euro puo’ riscuotereil premio secondo due modalita
aternative:

a) presentando laricevuta di partecipazione a gioco presso un qualsiasi
sportello degli istituti di credito convenzionati con il concessionario
collegato conil punto di venditapresso il quale haacquistatoil biglietto
vincente, entro trentagiorni solari dalladatadi avvenutavincita. L’ elenco
degli istituti convenzionati deve essere notificato ad AAMS,
tempestivamente aggiornato in caso di variazioni ed adeguatamente
pubblicizzato, siapresso i punti di vendita che raccolgono il gioco, sia
sul sito Internet del concessionario. Esperitalaverificadellaricevutadi
parteci pazione da parte del concessionario, e su suo mandato, I’ istituto,
entro venticinque giorni dalla consegna della ricevuta, provvede al
pagamento del premio, che puo’ essere effettuato per contanti, amezzo
di assegno circolare, ovvero con bonifico bancario, su un conto corrente
espressamenteindicato dal vincitore;

b) presentando la ricevuta di partecipazione al gioco presso i punti di
pagamento del premi del concessionario, entro novanta giorni solari,
dalla data di avvenuta vincita. Esperita la verifica della ricevuta di
partecipazione, il concessionario, entro quindici giorni dalla consegna
della ricevuta, provvede a pagamento del premio, che puo’ essere
effettuato per contanti, amezzo di assegno circolare, ovvero con bonifico
bancario su un conto corrente espressamente indicato dal vincitore.

Art. 22. - Termini di decadenza

1. Nel casoincui laverificadellaricevutadi partecipazione non sia stata
richiesta entro novanta giorni solari dalla data di avvenuta vincita, i
giocatori, fermalasussistenzadel credito maturato, decadono dal diritto
alla riscossione del premio, nonche, quando ricorra il caso previsto
dall’articolo 12, comma 8, da quello a rimborso del biglietto presso i
punti di venditaoi punti di pagamento previsti dal presente regolamento.
Levinciteegli eventuali rimbors nonriscoss affluiscono a fondo speciale
di riserva, di cui al’ articolo 14, comma 2.

Il presente decreto, munito del sigillo dello Stato, sara inserito nella
Raccoltaufficiale degli atti normativi della Repubblicaitaliana. E fatto
obbligo achiunque spetti di osservarlo efarlo osservare.





